Digitalis kultura
Négy évfolyamos gimndzium
9-10. osztaly

A digitalis atalakulas komoly kihivast jelent oktatasi rendszeriink szamara. Ahhoz ugyanis, hogy
tanuloink sikeresen érvényesiiljenck a tarsadalmi életben és megfeleljenek a gazdasag munkaerdpiaci
elvarasainak, el kell sajatitaniuk a felmeriilé problémak digitalis eszkézokkel, eljarasokkal torténd
megoldasat is. Mivel az informatikai eszkdzok fejlodése folyamatosan olyan uj lehetdségeket tar fel,
amelyekkel korabban nem talalkoztunk, a tanulok digitalis kompetencidjanak fejlesztése nem csupan
az informatikai tudas atadasat jelenti, hanem a tanulok digitalis kultirajanak sokoldala fejlesztését is
igényli. Ez természetesen valamennyi tanulasi teriileten megjelenik, azonban a sziikséges szakmai és
moddszertani hatteret és koherenciat a digitalis kultara tantargy biztositja.

A tanulok digitalis kultarajat a kozépiskolaban is els6sorban gyakorlati problémak tudatos és célszerii
megoldasaval fejlesztjiik, amelyben nagy szerepet kell kapnia a tanuldk kreativitdsdnak és
egylittmiikodésének is. A problémak Osszetettségében épitiink a korosztalyra jellemzO, magasabb
absztrakcios szintre, és célként mar megjelenik az elméleti tudas rendszerezése és mélyitése is. A
kozépiskolas korosztalynal is fontos, hogy a hagyomanyos PC-koézponti megkozelités helyett egy
sokkal szélesebb spektrumot bemutatd és hasznald rendszert irjunk le. Az ismeretszerzés,
kompetenciafejlesztés, tudasépités és -alkalmazas szempontjabol a mindennapokban megjelend, a
diakok életében jelen 1évo halozati, mobil- és webes eszkdzok is kiemelt szerepet kapnak.

A digitalis kultara tantargy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetenciakat az alabbi modon
fejleszti:

A tanulas kompetenciai: A digitalis kultGra tanulasa soran a tanuld képessé valik a digitalis
kornyezetben, felhdalapt informacidmegosztoé rendszerekben megszerezhetd tudaselemek keresésére,
szlirésére, rendszerezésére, tovabba tudasépitd folyamataikban val6 alkoto6 felhasznalasara.

A kommunikacios kompetenciak: A digitalis kultara tantargy fejleszti az eszk6zhasznalatot, igy
kiilonosen a kommunikacios eszk6zok hasznalatat.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kultara tantargy elsésorban a digitalis kompetenciakat fejleszti.
Ezeket a tanuld képes lesz egyéb tudasteriileteken, a mindennapi életben is alkalmazni. A tantargy
segiti a kreativ alkotdtevékenységhez sziikséges képességek kialakitasat és fejlesztését is.

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A digitalis kultara keretében végzett tevékenység
fejleszti a tanuldnak a problémak megoldasa soran sziikséges analizald, szintetizalo és algoritmizalod
gondolkodasat.

A személyes és tarsas kapcsolati kompetenciak: A digitalis kultira tantargy keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanuld online térben torténd kozos feladatmegoldashoz, kapcsolatteremtéshez,
alkototevékenységhez sziikséges képességeit, tovabba fejleszti a feleldsségtudatot a kiilonb6zo
feliileteken vald informaciomegosztds soran. Az online térben eldsegiti a szerepelvardsoknak
megfeleldo kommunikacios stilus kialakitasat.

A Kkreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetencidi: A digitalis
kultira tantargy keretében végzett tevékenység kialakitja azokat a biztos és koherens kompetenciakat,
melyek birtokaban lehetéség nyilik az Onkifejezési tevékenységek szélesebb korben torténd
bemutatésara.

Munkavallaléi, innovacios és vallalkozéi kompetenciak: A digitalis kultira tantargy keretében
veégzett tevékenység fejleszti a tanuld azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon a valtozo



kornyezethez, képes legyen tudasat folyamatosan feliilvizsgalni és frissiteni, ahogyan azt a
munkaerdpiac megkivanja. Fejleszti tovabba a munka vilagaban alapkdvetelményként megjelend
¢lethosszon at tartd tanulas és flexibilitas képességét.

A digitalis kultara tantargy fejlesztési feladatait a Nat a kozépiskoldban is négy témakor koré szervezi,
amelyek szervesen kapcsolodnak egymashoz.

Az informatikai eszkézok haszndlata 6nalld tartalmi elemként csak a kdzép- és emelt szintl érettségi
vizsgat kozvetleniil el6készité kurzusokban jelenik meg, elsOsorban a 11-12. évfolyamon. Ezt a
fejlesztési teriiletet integraltan dolgozzuk fel akkor, amikor az adott eszk6z hasznélata azt sziikségessé
teszi. A tanuld ugyanakkor t6bb olyan témakorrel is talalkozik, ahol az elméleti hattér fontos alapokat
biztosit a feladatok gyakorlati megoldasdhoz (pl. grafika, adatbazis-kezelés). A tananyag feldolgozésa
soran tamaszkodnunk kell a tanulok kiilonb6z6 informalis tanuldsi utakon megszerzett tudasara,
melyet kiegészitiink, rendszereziink. A javasolt 6raszam nem egyszeri, lezarhat6 témafeldolgozast
jelent, hanem egy becsiilt, 0sszegzett elképzelést.

A digitalis irastudast a kozépiskolas tanuloktol a tobbi tantargy tananyaganak feldolgozasa soran, az
iskolai élet egyéb teriiletein, a hétkdznapi életben és késobb, a felsdoktatasban is elvarjak. A digitalis
irastudas alapjait a tanulok az altalanos iskolaban megszerezték. A kozépiskolaban ezt a tudast a
tanulok ¢életkori sajatossagainak megfeleléen Osszetettebb problémakon — egyiittmiikddésben a tobbi
tantargy oktatoival — ismételjiik, alkalmazzuk, illetve néhany ponton kiegészitjiikk (pl. korlevélkészités,
vektorgrafika, weblapkészités). Nem egy szoftver részletes funkcionalitdsdnak ismeretére kell
torekedniink, hanem a tanuléknak minél tobb célprogrammal minél tobb szituidcidoban érdemes
talalkozniuk. Ki kell alakitani a megfeleld szemléletet ahhoz, hogy a tanuld a késébbiekben olyan
szoftvereket is batran, 6nallban megismerjen, alkalmazzon, amelyek nem voltak részei a formalis
iskolai tanulasanak.

A probléemamegoldas informatikai eszkozokkel és modszerekkel a hétkdznapi élethelyzetek, a tanulasi
feladatok, a munkavégzés, a felsGoktatas fontos részét képezi. A feladatok eredményes megoldasahoz
azok megértése, részekre bontasa és tervezett, preciz végrehajtasa sziikséges. A problémamegoldas
egyre gyakrabban digitalis eszkdzokkel torténik, ezért a digitalis kultira tantargy tanulasi eredményei
kozott kiemelt szerepet kap.

Az algoritmizalas, programozas ismerete elGsegiti az olyan elvart készségek fejlesztését, amelyek a
digitalis eszkdzokkel torténd problémamegoldasban, a kreativitds kibontakozasaban és a logikus
gondolkodasban nélkiilozhetetlenek. A kozépfokt oktatdsban, az életkori sajatossagoknak
megfeleléen, fontos szerepet kap az algoritmusok megfogalmazasa, 1étrehozasa, és adott problémak
megolddsa sordn azok alkalmazasa. Mig a tanulok az altaldnos iskoldban a blokkprogramozas
eszkozeivel ismerkedtek meg, kdzépiskolai tanulmanyaikban a grafikus feliiletet is kezeld fejleszt6i
kornyezetben egy kdnnyen tanulhatd programozasi nyelvvel talalkoznak.

Az informdcios technoldgiakat nem csak a digitalis szolgaltatasok igénybevételéhez hasznaljuk, azok
ma mar az allampolgéari jogok és kotelezettségek teljesitéséhez is sziikségesek. A webes €s
mobilkommunikaciés eszkozok széles valasztéka, felhasznalasi teriiletiik gazdagsaga lehetové teszi a
tanorak rugalmas alakitasat, és sziikségessé teszi a tanulok bevonasat a tanulasi folyamat tervezésébe,
egyéni adottsagaikhoz, sziikségleteikhez igazitva — beleértve ebbe a tanulok sajat mobileszkozeinek
alkalmazasat is. A témakor feldolgozasa soran nem a technikai ijdonsagokra kell helyezni a hangsulyt,
hanem az ,,okos eszk6z6k™ ,,0kos hasznalatara”, vagyis a tudatos felhasznal6i és vasarloi magatartas
alakitasara, a biztonsagi okokbol bevezetett korlatozasok megismerésére €s elfogadasara.

A 8. évfolyam végére a tanulok a digitalis irastudas alapjainak elsajatitasat lezartak. A 9-10.
évfolyamon feladatunk a tanulok tudasanak egy szintre hozasa, felkészitése a kozépiskolaban elvart, a
korabbinal bonyolultabb feladatok megoldasara. Ugyancsak feladatunk az uj kdrnyezetben a tanulok



kozotti egylittmiikodés fejlesztése. A differencialt fejlesztés lehetdséget teremt arra, hogy a tanulok
egy-egy részteriileten, egyéni érdeklddésiiknek megfelelden elmélyiiltebb munkat végezzenek.

A programozas és algoritmizalds témakoreiben a tanulok uj kihivassal talalkoznak. Mig korabban a
blokkprogramozas segitségével gyakran kozvetleniil vezéreltek eszkozoket, most magasabb szintii
absztrakciot igénylé feladatokat oldanak meg hagyomanyosnak nevezhetd, azaz a programkod
kozvetlen beirasat elvaro fejlesztoi kornyezetben. Célszerti a fejlesztdi kornyezetet €s a programozasi
nyelvet gy megvalasztani, hogy az lehetdséget adjon az elterjedt grafikus feliiletek alkalmazasara,
tovabba konnyen kezelhet6 és hiteles, azaz akar ipari kornyezetben is elterjedt legyen.



9. évfolyam

Témakor neve Oraszam
Informacids tarsadalom, e-Vilag 3
Mobiltechnolodgiai ismeretek 4
Szbévegszerkesztés 11
Szamitogépes grafika 14
Online kommunikécio 4
Publikalas a vilaghalon 14
Tablazatkezelés 12
A digitalis eszk6z0k hasznalata 6
Szabadon tervezhetd 4
Osszes éraszam: 72

TEMAKOR: Informacios tarsadalom, e-Vilag
ORASZAM: 3 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

tisztaban van az e-Vilag — e-szolgaltatasok, e-ligyintézés, e-kereskedelem, e-allampolgarsag, IT-
gazdasag, kornyezet, kultira, informaciovédelem — biztonsagi és jogi kérdéseivel.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:

a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;
tisztaban van a digitalis személyazonossag és az informaciohitelesség fogalmaval.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informacié megjelenési formai, jellemzdi

Az informacidhitelesség ellenérzésének egyszerli modjai
A személyes adatok védelmének fontosabb szabalyai
Személyhez kothetd informaciok és azok védelme

FOGALMAK
adat, informacio, csatorna, személyes adat, e-iigyintézés, e-személyi igazolvany, e-kereskedelem, e-
szolgéaltatasok, elektronikus alairas, alhir, lanclevél

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Az éllampolgari jogok ¢s kotelességek online gyakorlasa, példaul bejelentkezés egészségiigyi
vizsgalatra vagy kozérdeki adatok keresése

Az elektronikus kommunikacié gyakorlatdban felmeriild problémak megismerése, valamint az
ezeket megel6z6 vagy ezekre reagald biztonsagot szavatold beallitasok megismerése, hasznalata
Személyes adatok kérésének, rogzitésének megfigyelése a kdzdsségi portalokon, a keresémotorok
hasznalataban

Az adatok és az online identitas védelmét biztositd lehetéségek alkalmazasa, példaul a kozosségi
oldalakon elérhet6 személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése

Erdeklédési  kornek, tanulmanyoknak megfelelé  informaciok keresése valamelyik
keresémotorban, és a talalatok hatékony szlirése

Iskolai kérnyezetnek megfeleld e-szolgaltatasok hasznalata

TEMAKOR: Mobiltechnolégiai ismeretek



ORASZAM: 4 6ra
TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri és haszndlja a mobiltechnologiat, kezeli a mobileszk6zok operacids rendszereit és hasznal
mobilalkalmazésokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— az applikaciokat 6nalldan telepiti;

— céljainak megfelel6en hasznalja a mobileszkdzok és a szamitogépek operacios rendszereit;

— az iskolai oktatashoz kapcsolodd mobileszkozokre fejlesztett alkalmazasok hasznalata soran
egylittmtikodik tarsaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— A mobiltechnologia korébe tartozo eszk6zok ismerete

— Mobileszk6zok kezelése, alkalmazasok futtatasa, telepitése, eltavolitasa

— Mobileszkozokre tervezett oktato- és oktatast segitd programok hasznalata
— Mobiltechnoldgiai eszkdzok segitségével megvalodsitott egyiittmikddés

FOGALMAK
mobiltechnoldgia, mobileszkoz, alkalmazas, applikécio, alkalmazas telepitése, alkalmazas eltavolitasa,
kezeldfeliilet, oktatoprogramok, oktatast segitd programok, halozati kapcsolat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Tanulast segité mobilalkalmazas valasztasa, telepitése, eltdvolitasa

— Tantargyi mobilalkalmazas inditdsa, hasznalata, beéllitasa, paraméterek modositasa

— Projektfeladatok megoldasa soran a csapaton beliilli kommunikaci6 —megvalositasa
mobileszkdzokkel

TEMAKOR: Szovegszerkesztés
ORASZAM: 11 ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri egy adott feladat megoldasahoz sziikséges digitalis eszkdzok és szoftverek kivalasztasanak
szempontjait;

— adatokat tablazatba rendez;

— az adatbazisban interaktiv médon keres, rendez és szlir;

— etikus mdodon hasznélja fel az informacioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas szabalyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— specialis dokumentumokat hoz 1étre, alakit at és formaz meg;

— tapasztalatokkal rendelkezik a formanyomtatvanyok, a sablonok, az el6re definialt stilusok
hasznalatarol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Tipografiai ismeretek

—  Onéletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvany készitése

— Adatok kezelése, sziirése, rendezése korlevél készitése céljabol. Korlevél készitése

— Hossza dokumentumok készitése, formazasa. Eléfej és él6lab kialakitasa, labjegyzet,
tartalomjegyzék 1étrehozasa



— Mas tantargyhoz kapcsolodo feladatok

FOGALMAK
karakterformazas, bekezdésformazas, €lofej és élolab, oldal elrendezése, stilus, sablon, korlevél,
labjegyzet, tartalomjegyzék, szakasztorés, hasab

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Formanyomtatvanyok, sablonok alkalmazasa, péld4ul iratminta, kérddiv készitése

—  Onéletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvany készitése

— Korlevél — példaul értesitok, meghivok — készitése

— Adott nyersszoveg felhasznalasaval hosszi dokumentum formazasa (példaul tartalomjegyzék,
labjegyzet beillesztése, hasabok, szakaszonként eltérd laptajolas, élofej, élolab kialakitasa), az
informacioforrasok szabéalyos megnevezése, hivatkozasa

— Mas tantargyakhoz kapcsolodo tanulmany vagy beszamold készitése projektmunka keretében

TEMAKOR: Szamitogépes grafika

ORASZAM: 14 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— létrehozza az adott probléma megoldasahoz sziikséges rasztergrafikus abrakat;

— létrehoz vektorgrafikus abrakat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:
— tisztaban van a raszter-, a vektorgrafikus abrak tarolasi és szerkesztési modszereivel.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Digitalis képek jellemzoinek és tarolasanak megismerése

— A rasztergrafikus kép jellemzoi: felbontas, szinmélység

— Rasztergrafikus rajzoloprogram hasznalata

— Szinrendszerek, alakzatok szinezése, atlatszosag, takaras, vagas

— Dokumentumszerkeszté program alakzataival abra készitése minta vagy leiras alapjan

— Rasztergrafikus és vektorgrafikus abra tarolasi modszerének ismerete

— Alakzatok egymashoz képest torténd elrendezése: igazitas, elosztas, rétegek, transzformaciok

— Vektorgrafikus szerkesztéprogram hasznalata

— Alakzatok rajzolasa: rajzoloeszk6zok, pont, szakasz, ellipszis, kor, téglalap

— Vektorgrafikus abra elkészitése minta vagy leiras alapjan

— Vektorgrafikus abrakészités algoritmikus tervezése

— Alakzat tulajdonsdgainak modositasa: méret, szegély, kitoltés, feliratozas, atlatszosag,
transzformaciok: elforgatas, tiikkrozés

— Alakzatok egymashoz viszonyitott elrendezése: igazitas, elosztas, rétegek, eltolas, forgatas,
csoportositas, kettdzés, klonozas

—  Gorbek, csomopontok felhasznalasa rajzok készitésében. Csomopontmiiveletek

— Raszter- és vektorgrafikus abrak konverzidja

— Elemi miiveletek 3D-s modellel

FOGALMAK

rajzoloeszkozok, szinrendszerek, képfajlformatumok, felbontas, szinmélység, pont, szakasz, ellipszis,
kor, téglalap, atlatszosag, takaras, vagas, elforgatas, eltolds, tiikrozés, feliratozas, igazitas, elosztas,
rétegek, transzformaciok, rasztergrafika, vektorgrafika, vonal, kor, ellipszis, sokszog, torott vonal,



spiral, csillag, szin, szinatmenet, vastagsag, vonalvégzddés, szaggatottsag, csoportositas, kettdzés,
klénozas, csomépont, csomopontmiiveletek, 3D-s alakzat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Mas tantargyak tananyagéhoz kapcsolodo témaban kép, hang és video 6nalld rogzitése és tarolasa
digitalis eszkozokkel

— A tarolt multimédias elemek tarsakkal torténd megosztasa és feldolgozasa

— Digitalis képek képkorrekcidja, amely a tovabbi alkalmazashoz vagy feldolgozashoz sziikséges

— Bittérképes rajzoloprogrammal abrak készitése mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodo témaban

— Mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodd témaban abrakészités bemutatokészité vagy
szovegszerkesztd program vektorgrafikus rajzeszkozeivel

— Logdk, piktogramok készitése geometrikus alakzatokbol vektorgrafikus szerkesztOprogram
hasznalataval

— Az clkészitett vektorgrafikus abrak atalakitdsa gorbék, csomopontok moddositasaval,
transzformaciok végrehajtasaval

— Vektorgrafikus dbrakészités algoritmikus tervezése

— Raszter- és vektorgrafikus abrak konverzidja egy adott felhasznalas igényeinek megfelelden

— Egyszerii 3D-s alakzat 1étrehozasa, meglévé 3D-s alakzat elemi modositasa

TEMAKOR: Online kommunikacié

ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— hasznalja a két- vagy tobbrésztvevos kommunikacios lehetéségeket és alkalmazasokat;
— a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetéségeket.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— az online kommunikacié soran alkalmazza a kialakult viselkedési kultarat és szokasokat, a
szerepelvarasokat;

— ismeri és alkalmazza az informacidkeresési stratégidkat és technikakat, a talalati listat a
problémanak megfeleléen sziiri, ellenérzi annak hitelességét;

— ismeri és alkalmazza a fogyatékkal ¢16k kozotti kommunikacio eszkozeit és formait.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az online kommunikéci6 jellemzoi

— Az identitas kérdésének dsszetettebb problémai az online kommunikacié soran
— Az online kozosségek szerepe, mitkodése

FOGALMAK
chat, online kozOsség, kisegitd lehetdségek (az operacids rendszerben), digitalis identitas,
onérvényesités, tolerancia

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus kommunikacié szabalyainak betartasaval két- vagy tobbrésztvevés kommunikacios
lehetGségek és alkalmazasok hasznalata

— Online kozosségekben folytatott kommunikacid soran a kialakult viselkedési kulttira és szokasok,
szerepelvarasok hasznalata

— A halozati, kozosségi portalok identitaskérdésének Osszetettebb kezelése, elemzése

— Az adatok védelmét biztosito lehetdségek alkalmazasa



— Fogyatékkal ¢él6k kozotti kommunikacidohoz kisegitd lehetdségek beallitasa

— Tematikus és kulcsszavas informaciokeresési stratégidk és technikdk alkalmazasa példaul
technikai, szaktudomanyos és szépirodalmi teriileten

— A talalati lista sziikitése, bovitése €s szlirése, valamint hitelességének ellenérzése

TEMAKOR: Publikalas a vilaghalén

ORASZAM: 14 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri a HTML formatumt dokumentumok szerkezeti elemeit;

— érti a CSS hasznalatanak alapelveit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— dokumentumokat szerkeszt és helyez el tartalomkezeld rendszerben;
— tobb lapbol allo webhelyet készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Egy webes tartalomkezel6 rendszer 6nall6 hasznalata

— Webdokumentum szerkezetének és alapelemeinek ismerete

— Webdokumentum tartalmanak és stilusanak szerkesztési lehetdségei, szétvalasztasuk jelentGsége

— Kozlésre szant szoveges és képi informacioval kapcsolatos elvarasok, kivalasztasi szempontok,
fajlformatumok

— Az internetes publikalas mddszereinek megismerése, szabalyai

—  Szovegek, képek, fotéalbumok, hang- és videoanyagok, weblapok publikalasa tartalomkezeld
rendszerben

— Weblapkészités HTML nyelven weblapszerkesztovel

— Stiluslap csatolasa weblaphoz, és a benne 1év6 stilusok hasznélata a dokumentum formazasahoz

—  Osszetett webdokumentum készitése

FOGALMAK

bongészoprogram, tartalomkezeld rendszer, weblap részei, weblap szerkezete, cimsorok, bekezdések,

felsorolasok, tablazat, link, képek elhelyezése, stilusok, weblap szerkezeti elemek, weblap elemeinek

formézasa stilusokkal, szin és hattér bedllitdsa, szovegformazas, tdblazatok hasznalata, hivatkozas

készitése

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Webes publikalasra szant szoveges és képi informaciok eldkészitése a tanuld érdeklddésének
megfeleléen valasztott témaban

— Sajat weboldal készitése webes tartalomkezeld rendszerben a tanul6 érdeklédésének megfelelden
valasztott témaban

— Stilusokra épiilé weboldalak szerkezetének kdzos elemzése

— Stiluslapot hasznal6 weboldal kinézetének modositasa a stiluslap cseréjével

— Az iskolai élethez vagy mas tantargyakhoz kapcsolodo, részletes feladatleirasnak megfeleld
weboldal szerkezetének kialakitasa kész stilusok felhasznalasaval

— Elkészitett weblap internetes publikalasa

— A tanulo érdeklédésének megfeleld, tobb weblapot tartalmazd dokumentum 6nalld elkészitése
tanari segitséggel, kész stilusok alkalmazasaval



— Valasztott témahoz kapcsolodd webes dokumentum elkészitése és publikalasa csoportmunkaban,
kapott stilusok alkalmazasaval, illetve azok részleges modositasaval

TEMAKOR: Tablazatkezelés

ORASZAM: 12 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— adatokat tablazatba rendez;

— tablazatkezeldvel adatelemzést és szamitasokat végez.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— aproblémamegoldas soran fiiggvényeket célszerien hasznal;

— az adatokat diagramon szemlélteti;

— tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitogépes szimuldciojarol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Adatok tablazatos elrendezése

— Adatok bevitele, javitdsa, masolasa, formazasa

— Szam, szoveg, logikai tipusok. Datum- és id6-, pénznem-, szazalékformatumok alkalmazasa

— Szamitasi miiveletek adatokkal, képletek szerkesztése

— Cellahivatkozasok hasznalata

— Fliggvények hasznalata, paraméterezése

— Hétkoznapi problémak megoldasa tablazatkezeldvel. Statisztikai fiiggvények, feltételtol fliggd
szamitasok, adatok keresése

— Mas tantargyakban felmeriilé problémak megoldasa a tablazatkezel6 program segitségével

— Diagram létrehozasa, szerkesztése

FOGALMAK

cella, oszlop, sor, cellatartomany, munkalap, munkafiizet, szoveg, szam- ¢és logikai tipus,
szamformatumok, datum- és idéformatum, szazalékformatum, pénznemformatum; relativ, vegyes és
abszolut cellahivatkozas; sajat képlet szerkesztése, fliggvények hasznalata, fliggvény paraméterezése,
fliggvények egymasba agyazasa, diagram létrehozasa, diagramtipusok, diagram-6sszetevok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo, valamint kozérdek(i adatok gylijtése
kiilonb6z6 forrasokbol

—  Osszegytijtott adatok tabldzatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazassal

— A problémanak megfeleld adattipusok, adatformatumok, képletek, fliggvények alkalmazasa egy
elterjedt tablazatkezel programban

— Adott feladat kiilonb6z6 megoldasi lehetdségeinek kozds elemzése

— Egy feladat megolddsanak kiprobaldsa tobbféle tablazatkezel$ programban és online feliileten

— Egy-egy adatsorbdl tobbféle diagram készitése, az adatok megtévesztd dbrazolasanak felismerése

— Mas tantargyakhoz kapcsolodd projektben az adatok feldolgozésa tablazatkezeld program
segitségével és kovetkeztetések levonasa az eredményekbol

TEMAKOR: A digitalis eszkozok hasznalata
ORASZAM: 6 6ra



TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri és tudja haszndlni a célszerlien vélasztott informatikai eszkozoket és a mukodtetd
szoftvereit, ismeri a felhasznalési lehetdségeket;

— koveti a technologiai valtozasokat a digitalis informacioforrasok hasznalataval;

— ce¢ljainak megfelel6en hasznalja a mobileszkdzok és a szamitogépek operacios rendszereit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri a digitalis eszk6zok és a szamitogépek f6 egységeit, ezek fejlddésének fobb allomasait,
tendenciait;

— tudatosan alakitja informatikai kornyezetét. Ismeri az ergonomikus informatikai kornyezet
jellemzoit, figyelembe veszi a digitalis eszkozok egészségkarositd hatasait, Ovja maga és
kornyezete egészségét;

— haszndlja az operacids rendszer segédprogramjait, és elvégzi a munkakornyezet beéllitasait;

— igénybe veszi az operacios rendszer és a szamitogépes haldzat alapszolgaltatasait;

— hasznalja az allomanyok tomoritését és a tomdritett allomanyok kibontésat;

— tisztaban van a digitalis kartevok elleni védekezés lehetdségeivel,

— Onalléan hasznalja az informatikai eszkdzoket, elkertiili a tipikus felhasznaloi hibakat, elharitja az
egyszeriibb felhasznaldi hibakat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informatikai eszk6z0k egészségre gyakorolt hatdsai; a karositd hatasok csokkentése

— Az informatikai eszk6zok miikddési elveinek megismerése

— A digitalis eszkdzok fobb egységei

— Az informatikai eszk6zok, mobileszk6zok operacios rendszerei

—  Operacios rendszer segédprogramjai

—  Allomany- és mappatomarités

— Digitalis kartevok elleni védekezés

— Tudatos felhasznal6i magatartas erésitése, a felelds eszkozhasznalat kialakitasa, tudatositasa;
etikus informéaciokezelés

— Felhészolgaltatasok igénybevétele, hasznalata a csoportmunkaban

—  Alloményok kezelése és megosztasa a felhben

FOGALMAK

ergonomia, periféria, kommunikécios eszk6zok; lokalis, illetve halozati fajl- és mappamiiveletek;
tomorités, digitalis kartevok ¢és védekezés elleniik, mobileszk6zok operacidos rendszere,
felhOszolgaltatasok, szinkronizalés, etikus informaciokezelés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
— Projektfeladathoz sziikséges digitalis eszkozok kivalasztasa, ergonomikus munkakdrnyezet
kialakitasa mind szoftveres, mind hardveres szempontbol
— A digitalis eszk6z6k biztonsagos hasznalatahoz sziikséges 1épések megtétele, az eszk6z szoftveres
karbantartasa, virusvédelme
— Az egylittmikddéshez sziikséges allomanyok megosztasa szamitogépes halozat segitségével



10. évfolyam

Témakor neve Oraszam
Algoritmizalés, formalis programozasi nyelv haszndlata 25
Multimédias dokumentumok készitése 4
Adatbazis-kezelés 5
Szabadon tervezhet6 2
Osszes 6raszam: 36

TEMAKOR: Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata

ORASZAM: 25 é6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— érti az egyszeri problémak megoldasahoz sziikséges tevékenységek 1épéseit és kapcsolatukat;

— ismeri a kovetkezd elemi adattipusok kozotti kiilonbségeket: egész, valos szam, karakter, szoveg,
logikai;

— ismeri az elemi €s Osszetett adattipusok kozotti kiilonbségeket;

— érti egy algoritmusleir6 eszkdz alapvetd épitdelemeit;

— érti a tipusalgoritmusok felhasznalasanak lehetdségeit.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:

— példakban, feladatok megoldasaban hasznalja egy formalis programozasi nyelv fejlesztéi
kornyezetének alapszolgaltatasait;

— szekvencia, eldgazas és ciklus segitségével algoritmust hoz 1étre, €s azt egy magas szintii formalis
programozasi nyelven kodolja;

— afeladat megoldasanak helyességét teszteli;

— tapasztalatokkal rendelkezik hétkéznapi jelenségek szamitogépes szimulaciojarol,

— hétkoznapi, oktatashoz késziilt szimulacids programokat hasznal;

— tapasztalatokat szerez a kezd6értékek valtoztatasanak hatasairdl a szimulacios programokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az algoritmikus gondolkodast segité informatikai eszkdzok és szoftverek hasznalata

— Hétkdznapi tevékenységekbdl a folyamat és az adatok absztrakcidja

— A problémamegoldo tevékenység tervezési és szervezési kérdései

— A problémamegoldashoz tartoz6 algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirasa egy
lehetséges modjanak megismerése

— Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolatanak vizsgalata

— Azelemi adatok és sorozatok megkiilonboztetése, kezelése és hasznalata

— Szekvencia, elagazasok ¢s ciklusok

— Példak tipusalgoritmus hasznalatara

— A vezérlési szerkezetek megfelel6i egy formalis programozasi kdrnyezetben

— Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu eldgazas, ciklusok

— Valtozok, értékadas. Eljarasok, fiiggvények alkalmazasa

— A program megtervezése, kodolasa, tesztelése

— Az objektumorientalt szemlélet megalapozasa

— Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a program miikodésére gyakorolt hatasanak
vizsgalata



FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirdsi modd, szekvencia,

elagazas, ciklus, egész szam, valds szam, karakter, szoveg, sorozat, logikai adat, egyszeri

algoritmusok tervezése, vezérlési szerkezetek, eljaras, fiiggvény, kddolds, tipusfeladatok, tesztelés,

hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Egy formalis programozasi nyelv megismerése kdzosen megoldott egyszert példadkon keresztiil

— Tipusok, valtozok és vezérldszerkezetek (szekvencia, elagazas, ciklus) tudatos valasztasat igényld
feladatok 6nallé megoldasa, a valasztas indoklasa

— Programozasi feladatok megoldasa soran algoritmusok megismerése, leirasa és kodolasa

— Az algoritmusok és az adatszerkezetek kapcsolatanak hasznalatat igényl6é programozasi feladatok
megoldésa, a valasztds indoklasa

— Konkrét programozasi feladathoz kapcsolddo algoritmusok leirasa egy lehetséges modszerrel

— Feladat megoldasa soran a fejleszt6i kornyezet lehetéségeinek hasznalata (pl. tesztelés)

— Feladatmegoldas strukturalatlan algoritmussal és fiiggvények, eljarasok hasznalataval

— Olyan problémak ko6zos megoldasa, amelyek soran a fliggvények, eljarasok paraméterezése a
paraméteratadas kiillonb6zo tipusainak alkalmazasat igényli

— Egy sajat vagy mas altal készitett program tesztelése

— Adott feladathoz késziilt kiillonb6z6 megoldasok kdzos megbeszélése

TEMAKOR: Multimédias dokumentumok készitése

ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— digitalisan rogzit képet, hangot és videot, azokat manipulalja;

— ismeri egy adott feladat megoldasahoz sziikséges digitalis eszk6zok és szoftverek kivalasztasanak
szempontjait.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:

— alkalmazza az informdacidkeresés sordn gyiijtott multimédias alapelemeket 1j dokumentumok
készitéséhez;

— gyakorlatot szerez a fot6-, hang-, video-, multimédia-szerkeszté, a bemutatokészité eszkozok
hasznalataban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Multimédia allomanyok manipulalasa

— Az informéacidkeresés soran gyiijtott multimédias alapelemek felhasznalasaval 0j dokumentumok
létrehozasa

— Mas tantargyak projektfeladatainak bemutatdsa multimédias dokumentumok alkalmazasaval

FOGALMAK
fénykép, video, hangallomany készitése; fotd-, hang-, video-, multimédia-szerkesztd; digitalis
keépfeldolgozas, -megosztas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
— Multimédia allomanyok (kép, hang, video) digitalis rogzitése — példaul szkennerrel, digitalis
fényképezogéppel, okostelefonnal — és manipulalasa



— Adott probléma megoldasdhoz az informacidkeresés soran gyiijtott multimédias alapelemek
felhasznalasaval 1j dokumentumok létrehozasa, példaul kép, videorészlet beszurasa a bemutatoba

— Mas tantargyak projektfeladatainak megoldasahoz sziikséges digitalis eszkozok és szoftverek
kivalasztasa. A projektfeladat bemutatasa multimédias dokumentumok alkalmazasaval

TEMAKOR: Adatbazis-kezelés
ORASZAM: 5 6ra
TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— strukturéltan tarolt nagy adathalmazokat kezel, azokbol egyedi és Gsszesitett adatokat nyer ki.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:
— ismeri az adatbazis-kezelés alapfogalmait;
— az adatbazisban interaktiv modon keres, rendez és sziir.

FEJLESZTESI FELADATOK KS ISMERETEK

—  Strukturalt adattarolas

— Adattipusok: szoveg, szam, datum és id6, logikai

— Kozérdekil adatbazisok elérése, adatok lekérdezése

— Szlrési feltételek megadasa

— Hozzaférési jogosultsag szerint adatlekérés, modositas, torlés

FOGALMAK
adatbazis, adattabla, sor, rekord, oszlop, mezd, adattipus, lekérdezés, jelentés; adattipusok: szoveg,
szam, datum, id96, logikai; szlirés, szlirési feltétel, logikai miiveletek; hozzaférési jogosultsag

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Adatok lekérdezése, szlirése €s nyomtatasa kozérdekii adatbazisokbol, példdul menetrendekbdl,
kulturalis misorokbol, védett természeti értékekbol

— A hozzaférési jogosultsagok elemzése az adatbazisokban, példaul az iskolai elektronikus
naploban, digitalis konyvtarban, online enciklopédiaban

— Az adatbazisokra épiilé online szolgaltatasok, példaul az e-kereskedelem lehetOségeinek
kiprobalasa, vita azok biztonsadgos haszndlatdnak lehetdségeirdl

— A Dbiztonsagi beallitasok lehetéségeinek elemzése, azok hatasa, majd vizsgalata a kiilonbozo
kozosségi médiumok mint online adatbazisok esetén



