Fels6 tagozat — alap draszam

Digitalis kultara

Négy évfolyamos gimnazium
7-8. osztaly

A digitalis atalakulds komoly kihivast jelent oktatdsi rendszeriink szamara. Ahhoz ugyanis, hogy
tanuldéink sikeresen érvényesiljenek a tdrsadalmi életben és megfeleljenek a gazdasag
munkaerd@piaci elvarasainak, el kell sajatitaniuk a felmeriilé problémak digitalis eszkdzokkel torténé
megoldasat is. Mivel az informatikai eszk6zok fejlédése folyamatosan olyan Uj lehet6ségeket tar fel,
amelyekkel kordbban nem talalkoztunk, a tanuldk digitalis kompetencidjanak fejlesztése nem csupan
az informatikai tudds atadasat jelenti, hanem a tanuldk digitdlis kulturdjuk sokoldalu fejlesztését
igényli. Ez természetesen valamennyi tanulasi terileten megjelenik, azonban a sziikséges szakmai és
madszertani hatteret a digitalis kultdra tantargy biztositja.

A digitdlis kultura tantargy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetencidkat az aldbbi médon
fejleszti:

A tanulas kompetencidi: A digitalis kultdra tanuldsa sordn a tanuldé képessé vdlik a digitdlis
kérnyezetben, felhSalapli informdciomegosztd rendszerekben megszerezheté tudaselemek
keresésére, szlirésére, rendszerezésére, tovabbd tuddsépité folyamataikban valé alkoté
felhasznalasara.

A kommunikacids kompetencidk: A digitalis kultura tantargy fejleszti az eszkdzhaszndlatot, igy
kilonosen a kommunikacios eszkozok hasznalatat.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kultira tantargy els6sorban a digitdlis kompetencidkat fejleszti.
Ezeket a tanuld képes lesz egyéb tudasteriileteken, a mindennapi életben is alkalmazni. A tantargy
segiti a kreativ alkotétevékenységhez sziikséges képességek kialakitasat és fejlesztését is.

A matematikai, gondolkodasi kompetencidk: A digitdlis kultira keretében végzett tevékenység
fejleszti a tanuldnak a problémak megolddsa soran sziikséges analizald, szintetizald és algoritmizald
gondolkodasat.

A személyes és tdrsas kapcsolati kompetencidk: A digitdlis kultura tantargy keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanuldé online térben torténd koézos feladatmegoldashoz,
kapcsolatteremtéshez, alkotdtevékenységhez szlikséges képességeit, tovabba fejleszti a
felelGsségtudatot a kiilénb6z6 fellleteken valé informdaciémegosztds soran. Az online térben el6segiti
a szerepelvdrasoknak megfelel6 kommunikacios stilus kialakitasat.

A kreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A digitalis kultura
tantargy keretében végzett tevékenység kialakitja azokat a biztos és koherens kompetencidkat,
melyek birtokdban lehetdség nyilik az o©nkifejezési tevékenységek szélesebb korben torténd
bemutatasara.

Munkavallaléi, innovaciés és vallalkozéi kompetenciak: A digitalis kultira tantargy keretében
végzett tevékenység fejleszti a tanuldé azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon a valtozd
koérnyezethez, képes legyen tudasat folyamatosan fellilvizsgalni és frissiteni, ahogyan azt a
munkaerépiac megkivanja. Fejleszti tovabba a munka vildgaban alapkovetelményként megjelené
élethosszon &t tarté tanulas és flexibilitas képességét.
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A digitdlis kultura tantargy fejlesztési feladatait a Nat négy témakor koré szervezi, amelyek szervesen
kapcsolédnak egymdshoz.

Az informatikai eszkdz6k haszndlata 6nallé tartalmi elemként nem jelenik meg. Ezt a témakort a
tobbi témakor oktatdsaban dolgozzuk fel akkor, amikor az adott eszk6z hasznalata azt sziikségessé
teszi. A tanulék mindennapi életik soran sokféle digitalis eszkdzzel és e-megoldassal taldlkoznak. A
tananyag feldolgozasa soran tdmaszkodnunk kell a tanuldk kilonb6z6 informdlis tanulasi utakon
Osszegyl(ijtott ismereteire, azt rendszerezniink, kiegészitenlink kell. Az informatikai eszkdzok
megismerése felhasznaldi szemléletli: hogyan kell lGzembe helyezni, hogyan kell a kiilonb6z6
funkcidkat beadllitani, hogyan kell a mikodési hibakat elhdritani. A javasolt 6raszdm nem egyszeri,
lezarhatd témafeldolgozast jelent, hanem egy becslilt, 6sszegzett elképzelést.

A digitdlis irdstudds kozvetlen gyakorlati hasznat a tanuldk az iskolai élet egyéb teriiletein, mas
tantargyak esetében is megtapasztaljdk. Az informatikatanar rendelkezik megfelel6 szakmoddszertani
képzettséggel, ezért a digitalis irastudas alapjait neki kell dtadnia, mig a tobbi tantargy az ismeretek
alkalmazasanak és felhaszndldsanak nélkiilozhetetlen terepe.

A tanuld a digitdlis irdstudas fejlesztése sordan a megfelel6 szintl és biztonsagos eszkozhaszndlat
gyakorldsdval problémaorientdlt feladatmegolddsokat sajatit el, lehet6ség szerint minél tobb
célprogram megismerésével. A szovegszerkesztési, a bemutatdkészitési, a rajzoldsi, a képfeldolgozasi
és a multimédia ismereteknél a gyakorlati felhasznalds, a dokumentumkészités lényegesebb, mint
egy szoftver részletes funkcionalitdsanak ismerete. A megfelel6 szemlélet kialakitasa lehet6vé teszi,
hogy a tanuld a késGbbiekben olyan szoftvereket is bdatran, ©6nalldan megismerjen, céljaira
felhasznaljon, amelyek nem voltak részei a formalis iskolai tanuldsanak. Ebben a nevelési-oktatasi
szakaszban fontos célkitlizés, hogy a hétkoznapi életbdl vett feladatok mellett a tobbi tantargy
tanulasa sordn felbukkandé problémak is elSkeriljenek. A tanuldk ismerkedjenek meg az
informdcidszerzés, tarolas, értékelés és kreativ felhasznaldas folyamataval. Tanuljanak meg
ismereteket szerezni kiilonboz6 digitalis technoldgidk segitségével a mas tantargyak tanulasa soran
felmeriil6 témakorokben. Kollaborativ tevékenységgel hasznaljak fel a megszerzett ismereteket
példaul kisel6addsok, tanulmanyok, projektek sordan. A problémamegoldds a hétkdznapi
élethelyzetek, a tanuldsi feladatok, a munkavégzés fontos részét képezi. A feladatok eredményes
megoldasahoz azok megértése, részekre bontdsa, majd a megfelel6 lépések tervezett, preciz
végrehajtasa sziikséges. A problémamegoldas egyre gyakrabban digitdlis eszk6zokkel torténik, ezért a
digitalis kultura tantdrgy tanuldsi eredményei kozott kiemelt szerepet kap a problémamegoldas
témakore.

Az algoritmizalas, programozas ismerete elGsegiti az olyan elvart készségek fejlesztését, amelyek a
digitalis eszkozokkel torténd problémamegolddsban, a kreativitds kibontakozasaban és a logikus
gondolkodasban nélkilozhetetlenek. Ez az alapfoku képzés masodik nevelési-oktatasi szakaszaban
blokkprogramozassal valdsul meg, ami jatékos, de az algoritmikus gondolkodast jol fejleszté eszkozt
biztosit. A blokkprogramozas az iskola lehet6ségeit6l fliggéen sokféle mddon megvaldsithatd:
haszndlhatunk robotot, készithetlink mobilalkalmazdsokat, alkalmazhatunk mikrokontrollert, vagy
futtathatunk valamilyen asztali, kifejezetten a blokkprogramozashoz készilt fejleszt6i kornyezetet. A
programozasi feladatok kezdetben mindig olyanok legyenek, melyeket a tanulék informatikai eszkoz
nélkil is el tudnak jatszani, hogy legyen személyes élményiik a megoldandé feladattal kapcsolatosan.
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Az informdcids technoldgidkat nem csak a digitalis szolgdltatasok igénybevételéhez hasznaljuk, azok
ma mar az dllampolgari kotelezettségek teljesitéséhez is sziikségesek. A webes és
mobilkommunikdcids eszk6zok széles valasztéka, felhasznalasi teriiletiik gazdagsdga lehet6vé teszi a
tanérdk rugalmas alakitasat, és sziikségessé teszi a tanuldok bevonasat a tanuldsi folyamat
tervezésébe — beleértve ebbe a tanuldk sajat mobileszkdzeinek alkalmazdsat is. A témakor
feldolgozasa sordan nem a technikai Ujdonsdgokra kell helyezni a hangsulyt, hanem az ,okos
eszkozok” ,,okos hasznalatara”, vagyis a tudatos felhaszndldi és vasarléi magatartas alakitasara, a
biztonsagi okokbdl bevezetett korlatozasok megismerésére és elfogadasara.

A 7-8. évfolyam tananyaga szervesen kapcsolddik az 5-6. évfolyam tananyagahoz, annak spiralis-
teraszos logikat kbveté mélyitése, bbvitése.

A digitdlis irastudas témakoreinek feldolgozasa — az életkornak, ezdltal a magasabb absztrakcids
szintnek, valamint a nagyobb kozismereti tuddsnak megfeleléen — lehetévé teszi Osszetettebb
problémak megolddsat. Uj elemként jelenik meg az adatok tabldzatos elrendezése, vektorgrafikus
abrak beillesztése, valamint kitekintés a webes dokumentumok vilagaba. A digitalis irastudas
alapjainak elsajatitasat a 8. évfolyam végére lényegében lezarjuk.

A problémamegoldas fejlesztésében Uj témakorként jelenik meg a tablazatkezelés, amely alapszinten
ugyan, de kerek egészet alkot. Az algoritmizalas, programozas témakorében a tanuldk mar
csoportmunkdban o6nalléan fejlesztenek blokkalapli programokat, megismerkednek az 5-6.
osztalyban tanulttdl eltéré platformmal is. A 8. osztdly végére a blokkprogramozads mint
algoritmizalasi, kddolasi eszkdz lezarasra kerdil.
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7. évfolyam

A 7. évfolyamon a digitalis kultira tantargy alaporaszama: 34 éra.

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt éraszam
Algoritmizalas és blokkprogramozas 15
Online kommunikacio 2
Bemutatdkészités 7
Robotika 2
Multimédids elemek készitése 8

Osszes 6raszam: 34

TEMAKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas
JAVASOLT ORASZAM: 15 ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

- értelmezi az algoritmus végrehajtdsdhoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolatat;
- egyszer( algoritmusokat elemez és készit;

- ismeri a kédolas eszkozeit;

- adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

- megkulonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;

- ismeri és hasznadlja a blokkprogramozas alapveté épitGelemeit;

- aprobléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, eladgazas és ciklus) alkalmaz a tanult
blokkprogramozasi nyelven;

- tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrél;

- vizsgalni tudja a szabalyozé eszk6zok hatasait a tantargyi alkalmazasokban.
FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

- Az algoritmikus gondolkodast segit6 informatikai eszk6zok és szoftverek hasznalata
- Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat és az adatok absztrakcidja

- A problémamegoldd tevékenység tervezési és szervezési kérdései

- A problémamegoldashoz tartozé algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirasanak egy
lehetséges mddja

- Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

- Az elemi adatok megkiilonboztetése, kezelése és hasznalata

4
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- Szekvencia, eldgazdsok és ciklusok. Egyszer( algoritmusok tervezése az alulrél felfelé épitkezés és
a lépésenkénti finomitas elvei alapjan

- Példék tipusalgoritmus hasznalatara

- Avezérlési szerkezetek megfelel6i egy programozasi kornyezetben
- Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, ciklusok

- Valtozok, értékadas. Eljarasok, fliggvények alkalmazasa

- A program megtervezése, kddoldsa

- Animdcié, grafika programozasa

- Mozgasok vezérlése

- Tesztelés, elemzés

- Az objektumorientalt gondolkozas megalapozasa

- Masok altal készitett alkalmazdsok paramétereinek a program mikddésére gyakorolt hatasanak
vizsgalata

FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirasi méd, szekvencia,
eladgazas, ciklus, elemi adat, egyszer( algoritmusok tervezése, vezérlési szerkezetek, eljaras, fliggvény,
kddolas, animacid, grafika programozasa, objektumorientalt gondolkozas, tipusfeladatok, tesztelés,
elemzés, hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

- Eletkornak és érdekldési kornek megfelels hétkdznapi tevékenységek és informacidaramlasi
folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése

- Hétkodznapi algoritmusok leirdsa egy lehetséges algoritmusleiré eszkozzel
- VezérlGszerkezetek tudatos valasztdsat igényld blokkprogramozasi feladatok megoldasa

- Tipusalgoritmusok — Osszegzés, masolas, eldontés, maximumkivalasztas — hasznalatat igényl6
programozasi feladatok megolddsa

- Projektmunkaban egyszer(i részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok megolddsaval és
Osszeallitasaval

- Egyszer( algoritmussal megadhaté mozgasok vezérlése valds és szimulalt kornyezetben, az
eredmények tesztelése, vizsgdlata a lehetséges paraméterek fliggvényében

- Adatok kezelését, valtozék hasznalatat igényl6 folyamatok programozasa

- Uj objektum létrehozasat igényl6 feladatok megoldasa blokkprogramozasi kérnyezetben

TEMAKOR: Online kommunikacio
JAVASOLT ORASZAM: 2 Ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
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- ismeri, haszndlja az elektronikus kommunikacié lehet&ségeit, a csaladi és az iskolai
kornyezetének elektronikus szolgaltatasait;

- ismeri és betartja az elektronikus kommunikacios szabalyokat.
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

- tisztdban van a halézatokat és a személyes informdcidkat érint6 fenyegetésekkel, alkalmazza az
adatok védelmét biztositd lehetGségeket;

- 0Onalléan kezeli az operécids rendszer mappait, fajljait és a felhGszolgaltatasokat.
FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

- Online kommunikaciés csatorndk haszndlata, online kapcsolattartas

- Etikus és hatékony online kommunikacié a csoportmunka érdekében

- Online identitas védelmében teendd Iépések, haszndlhatd eszkdzok

- Adattarolas és megosztas felhdszolgaltatdsok hasznalataval

FOGALMAK
online identitas, e-mail, chat, felh6szolgaltatasok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Elektronikus levél irasa, Uzenetkild6 és cseveg6program haszndlata az elektronikus
kommunikdcio szabdlyainak betartdsaval

- Etikus és hatékony online kommunikacidé az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolddd
csoportmunka érdekében

- Az adatok védelmét biztositod lehet8ségek hasznalata az online kommunikacios alkalmazdsokban

- Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolddd projektben adatok
taroldsa és megosztdsa a csalddi és az iskolai kornyezet elektronikus szolgaltatasai,
felhGszolgdltatasok segitségével

TEMAKOR: Bemutatékészités
JAVASOLT ORASZAM: 7 Ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

- egy adott feladat kapcsan 6nalléan hoz létre szoveges vagy multimédids dokumentumokat;

- ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran a
szOveg formazasara, tipografidjara vonatkozé alapelveket;

- etikus médon hasznalja fel az informacidforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
- ismeri a prezentacidkészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

- a tartalomnak megfelel6en alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat.
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FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

- Szbveget, tablazatot, dbrat, képet, hangot, animaciot, videdt tartalmazd prezentacio létrehozasa,
formdazasa, paramétereinek beallitdsa

- Feladatleirds, illetve minta alapjan prezentacio szerkesztése

- Bemutatdszerkesztési alapelvek. A mondanddhoz illeszkedd megjelenités

- Automatikusan és az interaktivan vezérelt lejatszas beallitdsa a bemutatéban
- Iskolai, hétkoéznapi problémak k6z6s megolddsa, a csoportmunka tdmogatdsa
- Azinformacidforrasok etikus felhasznaldsanak kérdései

FOGALMAK
prezentacié, multimédids objektum, dokumentumformatumok, csoportmunka eszkozei,
|ényegkiemelés, dokumentum belsd szerkezete, informaciéforrasok etikus felhaszndlasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

- Prezentacio készitése kisel6adashoz (a digitalis kultirahoz, mas tantdrgyakhoz, az iskolai élethez,
hétkdznapi problémahoz kapcsolddo feladat)

- Bemutaté készitése projektmunkaban végzett tevékenység Osszegzéséhez, bemutatdsahoz, a
megfelel6 szerkezet kialakitdsaval az informaciéforrdsok etikus hasznalataval

- Tajékoztatd vagy reklamcéld, automatikusan ismétl6dé, animalt bemutato készitése
- Rovid rajzfilm készitése prezentdcidkészit6 alkalmazdssal

- Elkészitett prezentdcid megjelenitése tobbféle elrendezésben, mentése kiulonbozé
formatumokba

TEMAKOR: Robotika
JAVASOLT ORASZAM: 2 Ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

- adatokat gydjt szenzorok segitségével;
- mozgasokat vezérel szimuldlt vagy valds kérnyezetben.
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
- ismeri és hasznadlja a blokkprogramozas alapveté épitGelemeit.
FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
- Algoritmusok megvaldsitasa, modellezése egyszer( eszk6zok segitségével
- Szenzorok funkcidi, paraméterei, hasznalata
- Szenzorok, robotok vezérlésének kddolasa blokkprogramozassal
- Vezérlési feladatok megoldasa objektumokkal, eseményvezérelten
- Az egylttmUkodési készség fejlesztése csoportos feladatmegolddsok és projektmunkak soran

FOGALMAK
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robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérlés, elagazas, ciklus
JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

- Akornyezeti targyakra, akaddlyokra reagalé robot programozasa

- Akaddlypalyat teljesiteni képes robot programozdsa

- A robot szenzorokkal gy(jtott adatainak rogzitése, feldolgozasa egy akaddlypdlyan; a viselkedés
moddositasa a gydjtott adatoknak megfeleléen

TEMAKOR: Multimédias elemek készitése
JAVASOLT ORASZAM: 8 Ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

- digitdlis eszkozokkel 6ndlldan rogzit és tarol képet, hangot és videdt;
- digitdlis képeken képkorrekciét hajt végre.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:

ismeri egy bittérképes rajzoldprogram haszndlatat, azzal abrat készit;

- bemutatékészit6 vagy szovegszerkeszt6 programban rajzeszkdzokkel dbrat készit.

FE]LESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

- Kép, hang és video digitalis rogzitése (képek szkennelése, digitalis fotdzas, videofelvétel-készités)
és javitasa

- Multimédia alapelemek: fotd, hang, video készitése, szerkesztése, felhasznaldsa el6adasokhoz és

bemutatdokhoz

- Raszter- és vektorgrafikai dbra Osszehasonlitdsa, szerkesztése és illesztése kilénb6z6 tipusu
dokumentumokba

- Feladatleirds, illetve minta alapjan vektorgrafikus abra készitése. Gorbék, csomodpontok
felhasznalasa rajzok készitésében. Csomdpontmliveletek

FOGALMAK
képek szkennelése, digitalis fotdzas, videofelvétel-készités, fotd, hang, video készitése, szerkesztése,

felhasznalasa, rasztergrafika, vektorgrafika, gorbék, csomdpontok, csomdépontmdiveletek
JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

- A mindennapi, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolddd kép, hang és video rogzitése
szkennerrel, digitalis fényképez&géppel, okostelefonnal

- Rogzitett, illetve rendelkezésre allé multimédia-alapelemek: fotd, hang, video szerkesztése és
felhasznalasa el6adasokhoz, bemutatdokhoz

- Feladatleirds, illetve minta alapjan raszter- és vektorgrafikai abra készitése, szerkesztése,
maddositasa kilonb6z6 dokumentumokba, el6adasokhoz és bemutatdkhoz

- Abrakészités soran egyszeri transzformaciés miveletek, igazitasok, csoportm(iveletek hasznélata
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Olyan grafikai feladatok megoldasa, amelyek algoritmikus maddszereket igényelnek: masolas,

klédnozas, tiikrozés, geometriai transzformdcidk

8. évfolyam

A 8. évfolyamon a digitalis kultira tantargy alaporaszama: 34 éra.

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt éraszam
SzOovegszerkesztés 14
Tablazatkezelés 20

Osszes éraszam: 34

TEMAKOR: Szovegszerkesztés
JAVASOLT ORASZAM: 14 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

egy adott feladat kapcsdn 6nalldan hoz létre szoveges vagy multimédias dokumentumokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran a

. se s

a tartalomnak megfelelGen alakitja ki a szOveges vagy a multimédids dokumentum szerkezetét,

illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat;

ismeri és kritikusan hasznalja a nyelvi eszkdzoket (példaul helyesiras-ellendrzés, elvalasztas);

a szoveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztaban van a

nyomtatds kérnyezetre gyakorolt hatdsaival;

etikus mddon hasznalja fel az informaciéforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Szoveget, képet, dbrat, tdblazatot tartalmazd dokumentumok létrehozasa, formdzasa

Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

Szovegszerkesztési alapelvek. A szoveg tipografidja, tipografiai ismeretek.

dokumentumok szerkezete, objektumok. Eléfej és él5lab
Tabldzat beszurasa a szovegbe. A tablazat formdazdasa
Iskolai, hétkéznapi problémak k6z6s megoldasa, a csoportmunka tamogatdsa

Mentés kiilonb6z6 formatumokba

Szbveges
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Az informacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK
szovegszerkesztési alapelvek, tipografia, dokumentumok szerkezete, objektumok, él6fej, él6lab,

tdblazat szovegben, tablazat tulajdonsagai, dokumentumformdatumok, csoportmunka eszkozei,

webes dokumentumkészités, informacioforrasok etikus felhasznalasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Kész minta alapjan szoveges dokumentumok 6nallé |étrehozasa, példdul iratmintak, adatlap
készitése
Adott tandrai vagy mads tantdrgyakhoz kapcsolédd problémahoz, az iskolai élethez, hétkéznapi

problémdhoz szoveget, képet, dbrat, tablazatot tartalmazé dokumentum készitése 6ndlldan vagy
projektmunka keretében, példaul tanulmany egy adott térténelmi korrdl

Adott dokumentum tartalmdnak megfelel6 szerkezet kialakitdsa, példaul levélpapir készitése és
sablonként torténé mentése, él6fej és élGlab kialakitasa és formazdsa, vizjel szerepeltetése egy
kép beszurasaval

Az elkészitett dokumentum kornyezetbarat nyomtatdsdnak megbeszélése, mentése és
megnyitasa PDF formatumban

Szoveges dokumentum megosztasa online tarhelyen

TEMAKOR: Tablazatkezelés
JAVASOLT ORASZAM: 20 Ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

az adatokat tablazatos formaba rendezi és formazza;

problémakat old meg tablazatkezel6 program segitségével.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

cellahivatkozdsokat, matematikai tuddsanak megfelel6 képleteket, egyszer( statisztikai
fliggvényeket haszndl tablazatkezel6 programban;

az adatok szemléltetéséhez diagramot készit;

tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitogépes szimuldacidjardl.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az adatok csoportositasi, esztétikus megjelenitési lehetGségei

Tablazatkezelési alapfogalmak: cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas,
adattipus. Adatok tablazatos formaba rendezése, feldolgozasa. Adatbevitel, javitas, masolas,
mozgatds elsajatitasa

Statisztikai adatelemzés, statisztikai szamitdsok. Statisztikai flggvények haszndlata
tablazatkezel6kben

Adatok feldolgozasat segité szamitasi mlveletek

10
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- Feladatok a cellahivatkozasok haszndlatara. Relativ és abszolut cellahivatkozds. Sajat képletek
szerkesztése. Fliggvények haszndlata, paraméterezés

- Mas tantdrgyaknal felmeril6 problémak megoldasa a tablazatkezelS program segitségével
- Az adatok grafikus abrazolasi lehet8ségei. Diagram létrehozasa, szerkesztése. Diagramtipusok

FOGALMAK

tablazatkezelési alapfogalmak, cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozds, adatok
tdbldzatos formaba rendezése, adatbevitel, javitds, madasolds, mozgatds, relativ és abszolut
cellahivatkozas, sajat képletek szerkesztése, fliggvények hasznalata, paraméterezés, adatok
csoportositadsa, diagram |étrehozasa, diagram szerkesztése, diagramtipusok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
- Mérési eredmények, nyomtatott és online adathalmazok, tablazatok elemzése

- Az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolédd, valamint kozérdek( adatok gyfjtése
kiilénbo6z6 forrasokbol

- Osszegydjtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazassal

- A problémdanak megfelel6 adattipusok, adatformatumok, képletek, fliggvények alkalmazdsa egy
tablazatkezel6 programban

- Az osztaly, évfolyam vagy az iskola adatainak statisztikai elemzése

- Egy-egy adatsorbdl tobbféle diagram készitése, az adatok megtéveszté abrazoldsanak
felismerése

- Mas tantargyakhoz kapcsolddd projektben az adatok feldolgozasa tablazatkezel6 program
segitségével
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